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Difusión de la información

 Blogs

 Indymedia



   

Creación de conocimiento

 Wikipedia



   

Propiedad intelectual

 Movimiento
  “copyleft”

 Creative
  Commons



   

Relaciones interpersonales

 NetSpeak

 Anonimato y pseudonimato

 Chats...



   

Educación

 OpenCourseWare

 EDUSOL

 Moodle



   

Política

 Softpower

 Asamblearismo virtual

 Cyberpolítica

 OpenGovernemt



   

Mar de fueguitos



   

Algunas iniciativas

de política 2.0



   http://politika20.nireblog.com/

 Punto de encuentro, reflexión y acción
 Jornada en el Parlamento Vasco
 119 segundos
 11 minutu
 Presentación en el Parlamento Europeo

http://politika20.nireblog.com/


   http://colaboraenred.com/

http://colaboraenred.com/


   http://www.ciudadanos2010.net/

http://www.ciudadanos2010.net/


   

pro bono publico

http://blog.probp.org/
http://parlio.org/

 Hacer la actividad parlamentaria más transparente

http://blog.probp.org/
http://parlio.org/


   http://programa.ezkerbatuaberdeak.org/

 Mejorar el programa electoral de 2008

http://programa.ezkerbatua-berdeak.org/


   http://neskateka.net/

http://neskateka.net/


   http://arreglamicalle.com/

http://arreglamicalle.com/


   http://www.queremossoftwarelibre.org/

http://www.queremossoftwarelibre.org/


   http://sindominio.net/

 espora.org
 riseup.net
 autistici.org
 ...

http://sindominio.net/


   http://indymedia.org/

 180 nodos en los 5 continentes
 “Don't hate the media, become de media”

http://indymedia.org/


   http://hacktivistas.net/

 Punto de encuentro, reflexión y acción
 Acciones contra el Paquete Telecom

http://hacktivistas.net/


   http://www.partidopirata.es/

 Suecia: 215.000 votos (7,1%)
 Alemania: 845.000 votos (2%)

http://www.partidopirata.es/


   http://partidodeinternet.es/

 Voto electrónico mediante DNIe
 Democracia representativa Y directa
 Partido sin ideología

http://partidodeinternet.es/


   

¿Conclusiones?



   

Emergencia

Dinamismo

Formalismo

Jerarquía



   

Topdown
Prog. electoral EB Berdeak

Partido Pirata

Ciudadanos2010

Neskateka

ArreglaMicalle

Parlio



   

Bottomup

Politika 2.0

QueremosSoftwareLibre

Ciudadanos en red

Partido de Internet



   

Autónomos

Indymedia

Hacktivistas

Sindominio, etc.



   

Desacralizar el voto electrónico



   

Open Government
EGovernment 2.0

EEUU: ?

País Vasco: irekia.euskadi.net

¿Hay límite? ¿Cual es?

Dentro
(gobierno)

Fuera (sociedad)



   

Democracia  vs.  Netocracia

Centralizada Descentralizada Distribuida



   

redes

sociales

digitales



   

Redes sociales comerciales



   

Redes sociales comerciales

Prioridad

Censura

Datos personales

Contenidos

Condiciones servicio 
(ToS)

Software

Beneficios económicos

A la mínima

Cuantos más mejor

Atrapados

Abusivas

Pribativo



   

¿Plataformas adecuadas

para hacer política?



   

Redes sociales libres

Prioridad

Censura

Datos personales

Contenidos

Condiciones servicio 
(ToS)

Software

Necesidades usuarios

Mínima

No interesan

Libres, flexibles

Cabales

Libre (AGPL)



   

Flickr

Prioridad

Censura

Datos personales

Contenidos

Condiciones servicio 
(ToS)

Software

Necesidades usuarios

Mínima

No interesan

Libres, flexibles

Cabales

Libre (AGPL)

Beneficios económicos

A la mínima

Cuantos más mejor

Atrapados

Abusivas

Pribativo

Comerciales Libres



   

Facebook

Prioridad

Censura

Datos personales

Contenidos

Condiciones servicio 
(ToS)

Software

Necesidades usuarios

Mínima

No interesan

Libres, flexibles

Cabales

Libre (AGPL)

Beneficios económicos

A la mínima

Cuantos más mejor

Atrapados

Abusivas

Pribativo

Comerciales Libres



   

Wikipedia

Prioridad

Censura

Datos personales

Contenidos

Condiciones servicio 
(ToS)

Software

Necesidades usuarios

Mínima

No interesan

Libres, flexibles

Cabales

Libre (AGPL)

Beneficios económicos

A la mínima

Cuantos más mejor

Atrapados

Abusivas

Pribativo

Comerciales Libres



   

Indymedia

Prioridad

Censura

Datos personales

Contenidos

Condiciones servicio 
(ToS)

Software

Necesidades usuarios

Mínima

No interesan

Libres, flexibles

Cabales

Libre (AGPL)

Beneficios económicos

A la mínima

Cuantos más mejor

Atrapados

Abusivas

Pribativo

Comerciales Libres



   

Redes sociales libres



   

Queda mucho por
experimentar y aprender...
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